HORARIO DOMINGO DE MANANA

GRUPO A GRUPO C
RC CELTA ED VAL MINOR NIGRAN ESC. FUTBOL RA10
CORUXO FC CD CABRAL UD SANTA MARINA .
: URECA CD VALLADARES R. VILARINO N
UVCD CANDEAN UD MOS RAPIDO DE PEREIRO

afs

CATEGORIA CADETE 16 JUNIO

ORARIO DOMINGO DE TARDE

RC CELTA UVCD CANDEAN | 16:05 EE MEJOR 10 SEGUNDO MEJOR 3°
CORUXO FC URECA BZE]| cr2 | secunpomeor 2 MEJOR 20
ED VAL MINOR NIGRAN UD Mos BZH cr3 | secunpomeor 10 MEJOR 30
CD CABRAL CD VALLADARES E¥E| cra | tERcerMEIOR IO TERCER MEJOR 2°
UD SANTA MARIRA R. VILARIFO e8| semi1|  eanaporcr1 GANADOR CF 2
ESC. FUTBOL RA10 RAPIDO DE PEREIRO [EEE)| semi2|  canaporcr3 GANADOR CF 4
RC CELTA URECA )| rivac|  GaNADOR sEMI1 GANADOR SEMI 2
UVCD CANDEAN CORUXO FC
ED VAL MINOR NIGRAN CD VALLADARES PUNTUACION:
UD Mos CD CABRAL PARTIDO GANADO: 3 PUNTOS
ESC. FUTBOL RA10 R. VILARIFO PARTIDO EMPATADO: 1 PUNTO
UD SANTA MARINA RAPIDO DE PEREIRO PARTIDO PERDIDO: 0 PUNTOS
CORUXO FC RC CELTA
URECA UVCD CANDEAN LOS MEJORES POR POSICION SE DETERMINARAN SEGUN:
CD CABRAL ED VAL MINOR NIGRAN 10 >> PUNTOS REALIZADOS
CD VALLADARES UD Mos 20 >> DIFERENCIA DE GOLES
GRC | ESC.FUTBOLRA10 UD SANTA MARIRA 30 >> TARJETAS
GRC | RAPIDO DE PEREIRO R. VILARIFO 4° >> MONEDA AL AIRE

>>TODOS LOS PARTIDOS DE GRUPOS SE JUGARAN A 15 MINUTOS (TIEMPO CORRIDO).
>> LOS PARTIDOS DE CUARTOS DE FINAL Y SEMIFINALES SERAN A DOS DE PARTES DE 12 MINUTOS CADA UNO (TIEMPO CORRIDO). LA FINAL SERAN DOS PARTES DE 15 MINUTOS.
>> CLASIFICACION GRUPOS EN CASO DE EMPATE:
> 12 : ENFRENTAMIENTO DIRECTO
> 22 : DIFERENCIA DE GOLES
> 32: TARJETAS
> 42 : MONEDA AL AIRE
>> PASE A CUARTOS DE FINAL: LOS 2 PRIMEROS DE CADA GRUPO Y LOS DOS MEJORES TERCEROS. EN EL CASO DE LOS TERCEROS, SE DETERMINARAN POR:
> 12 : PUNTOS REALIZADOS EN SU GRUPO
> 22 : DIFERENCIA DE GOLES
> 32: TARJETAS
_ > 42: MONEDA AL AIRE
>> LOS PARTIDOS SERAN DE 5 CONTRA 5 (UN PORTERO Y CUATRO JUGADORES).
>> EN CADA PARTIDO, ES OBLIGATORIO QUE TODOS LOS INTEGRANTES DE LOS EQUIPOS JUEGUEN.
>> EN EL CASO DE QUE HUBIERA ALGUNA CONDUCTA ANTIDEPORTIVA POR PARTE DE ALGUN JUGADOR/EQUIPO, INCLUSO PADRES, LA ORGANIZACION PUEDE TOMAR LA DECISION
DE EXPULSAR AL JUGADOR/EQUIPO DEL TORNEO.
>> LOS HORARIOS SON ORIENTATIVOS, HAY QUE ESTAR COMO MiNIMO 30 MINUTOS ANTES DE CADA PARTIDO EN LA ZONA DE LA COMPETICION.
>> EL SAQUE DE INICIO O EL SAQUE TRAS UN GOL, NO SE PUEDE GOLPEAR DIRECTO, AL MENOS UN JUGADOR TIENE QUE TOCAR EL BALON EN LA DIRECCION QUE QUIERA.
>>LOS SAQUES DE BANDA PODRAN SER CON LA MANO O CON EL PIE.
>> EL PORTERO NO PUEDE PASAR CON LA MANO DE MEDIO CAMPO.
>>LOS CORNERS SOLO CON EL PIE.
>> EL PORTERO NO PUEDE MARCAR DIRECTO (DESDE DENTRO DEL AREA PROPIA)
>> DE SAQUE DE BANDA NO SE PUEDE HACER GOL DIRECTO.
>> FALTAS TODAS SIN BARRERA:
> MEDIO CAMPO CONTRARIO. TODOS DETRAS DEL BALON.
> CAMPO PROPIO, LINEA IMAGINARIA DE LOS CORNERS.
>> EN ACCION DE CHILENA, MOLESTAR O TOCAR AL EJECUTOR SERA CASTIGADO CON FALTA O PENALTI
>> LAS FALTAS SIEMPRE LAS TIRARA EL JUGADOR QUE LA RECIBE. .
>> CON BALON EN POSESION, NO SE PUEDE ESTAR MAS DE 4 SEGUNDOS DENTRO DEL AREA PROPIA
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A loita contra o odio
€ un partido que
podemos ganar

xogando en equipo.




